POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Pracownia projektowa 2 [S1AW1>PPro2]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Architektura wnetrz 3/5

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
0 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

- student ma uporzgdkowang, podbudowang wiedze ogdlng obejmujgcg wiadomosci z zakresu : teorii i
historii sztuki, rzezby, psychofizjologii i percepcji dzieta sztuki, - student ma wiedze do rozumienia
znaczenia dzieta sztuki w przestrzeni publicznej, - ma swiadomos¢ wykorzystania dotychczasowej wiedzy
teoretycznej w dziataniach artystycznych i projektowych. - potrafi tworzy¢ wiasne kompozycje rysunkowe,
malarskie, rzezbiarskie w oparciu o autorskg interpretacje otaczajgcej rzeczywistosci, - student potrafi
pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych, wtasciwie dobranych zrddet, takze w jezyku
angielskim, potrafi integrowac informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz
formutowac i uzasadniac opinie. - ma swiadomos$¢ spotecznej roli tworcy i projektanta w ksztattowaniu
przestrzeni spotecznego odziatywania, - ma swiadomosc¢ kulturotwérczej roli artysty w budowaniu
tozsamosci regionalnej i narodowe;j,



Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwiniecie wiedzy i umiejetnosci w zakresie zastosowania zasad zrownowazonego
rozwoju w projektowaniu wnetrz w zakresie interaktywnych instalacji. Studenci zapoznajq sie z
proekologicznymi trendami w architekturze wnetrz, nowoczesnymi materiatami i technologiami,
recyklingiem i upcyklingiem oraz strategiami efektywnego zarzadzania zasobami. W ramach zaje¢
projektowych uczestnicy bedg realizowac interaktywne instalacje o funkcjach edukacyjnych, uzytkowych,
estetycznych, w tym scenografii teatralnych, wykorzystujgc zasady projektowania ekologicznego. Praca w
zespotach umozliwi rozwijanie kompetencji w zakresie negocjacji i wspotpracy.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady zrownowazonego rozwoju w projektowaniu wnetrz i
instalacji interaktywnych, w tym strategie proekologiczne oraz metody efektywnego zarzadzania
zasobami.

Posiada wiedze na temat nowoczesnych materiatow i technologii stosowanych w architekturze wnetrz,
recyklingu i upcyklingu oraz ich wptywu na srodowisko i uzytkownikéw przestrzeni.

Zna kluczowe zagadnienia zwigzane z projektowaniem instalacji interaktywnych o funkcjach
edukacyjnych, uzytkowych i estetycznych, w tym scenografiach teatralnych, uwzgledniajgcych aspekty
ekologiczne i spoteczne oraz zagadnienia zwigzane z dziedzing szuk plastycznych (scenografia - rzezba
przestrzenna - instalacja).

Rozumie wptyw projektowanych przestrzeni i obiektow na zdrowie, komfort uzytkownikow oraz ich
interakcje z otoczeniem.

Zna obowigzujgce normy i przepisy prawa dotyczgce projektowania wnetrz i przestrzeni publicznych, w
tym regulacje dotyczgce zrownowazonego budownictwa i ochrony srodowiska.

Umiejetnosci:

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zasady zrownowazonego rozwoju W projektowaniu wnetrz i
instalacji interaktywnych oraz scenografii teatralnych, w tym strategie proekologiczne oraz metody
efektywnego zarzgdzania zasobami.

Posiada wiedze na temat nowoczesnych materiatéw i technologii stosowanych w architekturze wnetrz,
recyklingu i upcyklingu oraz ich wptywu na srodowisko i uzytkownikow przestrzeni.

Zna kluczowe zagadnienia zwigzane z projektowaniem instalacji interaktywnych o funkcjach
edukacyjnych, uzytkowych i estetycznych oraz scenografii teatralnych uwzgledniajgcych aspekty
ekologiczne i spofeczne.

Rozumie wptyw projektowanych przestrzeni i obiektow na zdrowie, komfort uzytkownikéw oraz ich
interakcje z otoczeniem.

Zna obowigzujgce normy i przepisy prawa dotyczgce projektowania wnetrz i przestrzeni publicznych, w
tym regulacje dotyczgce zrownowazonego budownictwa i ochrony srodowiska.

Potrafi odpowiednio stosowac¢ normy i przepisy prawa w zakresie projektowania wnetrz

Kompetencje spoteczne:

Jest gotow do podejmowania dziatan edukacyjnych i promowania idei zréwnowazonego rozwoju w
projektowaniu wnetrz, uwzgledniajgc aspekty spoteczne i Srodowiskowe.

Wykazuje odpowiedzialno$¢ w projektowaniu przestrzeni jako dobra wspolnego, uwzgledniajgc
dziedzictwo kulturowe i wartosci lokalne oraz ich integracje z nowoczesnymi rozwigzaniami.
Posiada swiadomos¢ etyczng i zawodowa, dba o wysokg jako$¢ projektow i przestrzeganie standardéw
technologicznych oraz prawnych, w tym w zakresie ochrony wtasnosci intelektualne;.

Jest gotow do pracy zespotowej, potrafi negocjowac i podejmowaé decyzje w grupie, uwzgledniajgc
roznorodne perspektywy i potrzeby uzytkownikéw przestrzeni.

Jest gotow do samodzielnej pracy, gromadzenia i analizowania informacje oraz formutowania
krytycznych argumentdw w procesie projektowym i tworczym.

Metody weryfikacji efektéw uczenia sig i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Cykl wyktadoéw z przedmiotu Pracownia projektowa_2 konczy sie zaliczeniem pisemnym.
Ocena formujgca:

- aktywnos¢ na wykfadach,, uczestniczenie w dyskusjach grupowych

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0



ocena podsumowujgca:

test zaliczeniowy, pisemny. Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie przynajmniej 50% poprawnych
odpowiedzi. Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0 :

Progi procentowe:

Ocena 2,0 (niedostateczny) - 0-50%

Ocena 3,0 (dostateczny) - 50-60%

Ocena 3,5 (dostateczny plus) - 60-70%

Ocena 4,0 (dobry) - 70-80%

Ocena 4,5 (dobry plus) - 80-90%

Ocena 5,0 (bardzo dobry) - 90-100%

Projekt:

Ocena formujgca:

- obecnos¢ na zajeciach (ponad 2/3),

- aktywne uczestnictwo w konsultacjach, grupowych oraz indywidualnych,

- aktywne uczestnictwo w "burzach mozgow", debatach, opracowaniach grupowych

- oceny czgstkowe z przegladow czastkowych (1-2 w semestrze), podsumowujgcych kolejne etapy pracy
nad projektem identyfikacji wizualne;j

Ocena podsumowujgca:

- 20% - ocena dotychczasowej pracy na zajeciach, w tym pozytywne oceny z przegladéw czgstkowych
- 80% - ocena projektu instalacji interaktywnej (40%) i scenografii teatralnej (40%) - przeglad koncowy i
prezentacja projektu. Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0:

Ocena 2,0 (niedostateczna) - Brak spojnej koncepciji instalacji lub jej catkowita nieczytelnosé. Instalacja
nie spetnia funkcji interaktywnej, nie angazuje uzytkownika, nie oddziatuje na przestrzen w zamierzony
sposob. Btedy w doborze materiatéw, technologii i sposobu dziatania instalacji - brak spéjnosci i
funkcjonalnosci. Brak uwzglednienia zasad projektowania uniwersalnego - instalacja niedostepna dla
0s0b z niepetnosprawnosciami (np. brak dostosowania dla oséb niewidomych, niedostyszacych,
poruszajgcych sie na wbézkach). Rysunki techniczne i dokumentacja projektu nieczytelne, brak istotnych
informaciji dotyczacych konstrukcji, dziatania czy dostepnosci. Wizualizacje/makieta na bardzo niskim
poziomie - nieoddajgce charakteru instalacji ani jej dziatania.

Ocena 3,0 (dostateczna) - Projekt poprawny, ale z podstawowymi brakami koncepcyjnymi.
Interaktywnos$¢ instalacji ograniczona - uzytkownik moze wejs¢ z nig w interakcje, ale brak
innowacyjnosci i petnej funkcjonalnosci. Uzyte materiaty i technologie dobrane poprawnie, ale bez
uwzglednienia ich wptywu na srodowisko i trwatos¢. Projektowanie uniwersalne uwzglednione w
minimalnym zakresie - instalacja dostepna tylko dla czesci uzytkownikdéw. Rysunki techniczne zawierajg
btedy lub sg niepetne, brak szczegdtéw dotyczgcych dostepnosci i ergonomii. Wizualizacje/makieta
pokazujg ogolng koncepcje, ale sg niedopracowane pod wzgledem detali i jakosci wykonania.

Ocena 3,5 (dostateczna plus) - Projekt funkcjonalny, ale wymagajacy dopracowania pod wzgledem
estetyki i spojnosci. Interaktywnosc obecna, ale niewystarczajgco rozwinieta - uzytkownik ma
ograniczone mozliwosci dziatania. Grafika czytelna, ale niewystarczajgco dopracowana pod wzgledem
proporcji i kompozycji. Uwzglednienie projektowania uniwersalnego w ograniczonym zakresie, np.
zastosowanie kontrastowych oznaczen, ale brak innych form dostepnosci (dotyk, dzwiek). Rysunki
techniczne poprawne, ale mogg zawiera¢ drobne btedy lub niepetne oznaczenia. Wizualizacje oddajg
zatozenia projektu, ale wymagajg wiekszej precyzji i dopracowania detali.

Ocena 4,0 (dobra) - Projekt dobrze przemyslany, spojny wizualnie i funkcjonalnie. Instalacja poprawnie
dziata i angazuje uzytkownika, interakcja jest intuicyjna. Zastosowanie odpowiednich materiatéw i
technologii, cho¢ bez innowacyjnych rozwigzan proekologicznych. Uwzglednienie podstawowych zasad
projektowania uniwersalnego - np. elementy dotykowe, duze kontrasty, proste mechanizmy interakcji,
ale brakuje petnej dostepnosci dla wszystkich uzytkownikdéw. Rysunki techniczne poprawne, czytelne,
zawierajgce podstawowe informacje o konstrukcji i dostepnosci. Wizualizacje/makieta dobrej jakosci,
oddajgce charakter instalacji, ale z mozliwoscig dalszego dopracowania.

Ocena 4,5 (dobry plus) - Projekt przemyslany, estetyczny i funkcjonalny, dobrze wpisujacy sie w kontekst
przestrzeni. Wysoka jakos¢ interakcji - instalacja angazujgca uzytkownika, intuicyjna i atrakcyjna.
Zastosowanie ekologicznych materiatéw lub technologii wspierajgcych zrownowazony rozwéj. Dbatos¢ o
potrzeby oséb z niepetnosprawnosciami - projektowanie uniwersalne uwzglednione na kilku poziomach
(np. oznaczenia dotykowe i dzwiekowe, czytelna hierarchia informacji, ergonomiczne rozmieszczenie
elementow interaktywnych). Rysunki techniczne poprawne, czytelne, zgodne z zasadami projektowania
uniwersalnego i ergonomicznymi wytycznymi. Wizualizacje atrakcyjne wizualnie, dobrze oddajgce
finalny efekt.

Ocena 5,0 (bardzo dobra) - Projekt wyrdzniajgcy sie wysoka jakoscig i oryginalnoscig. Instalacja w petni
interaktywna, funkcjonalna, angazujgca uzytkownika na réznych poziomach percepciji (wizualnym,



dzwiekowym, dotykowym). Przemyslane zastosowanie nowoczesnych i ekologicznych materiatow oraz
technologii. Projekt w petni zgodny z zasadami projektowania uniwersalnego - uwzglednia potrzeby
réznych grup uzytkownikéw, w tym osob niewidomych, stabowidzgcych, gluchych i o ograniczone;j
mobilnosci. System interakcji wielozmystowej: wizualnej, dzwiekowej, dotykowej. Rysunki techniczne
bezbtedne, zawierajgce wszystkie niezbedne informacje, uwzgledniajgce ergonomig i dostepnos$¢.
Wizualizacje/makieta wysokiej jakosci, precyzyjne, estetyczne i w petni oddajgce charakter projektu.
Projekt kompleksowy, w petni spetniajgcy zatozenia funkcjonalne, estetyczne i dostepnosciowe, zgodny z
zasadami zrbwnowazonego rozwoju.

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich przewidzianych w programie
studiow form przedmiotu.

Tresci programowe

Podczas wykfadow zostang poruszone zagadnienia zwigzane z zastosowaniem teorii zrownowazonego
rozwoju w projektowaniu wnetrz oraz instalacji interaktywnych. Oméwione zostang najwazniejsze
trendy w architekturze wnetrz uwzgledniajgce dziatania proekologiczne, materiaty i nowoczesne
technologie, recykling i upcykling, kwestie zwigzane ze zdrowiem i efektywnym zarzgdaniem zasobami.
W ramach zajec¢ projektowych studenci majg mozliwo$¢ zastosowania wiedzy w praktyce. Zadania
projektowe dotyczg niewielkich, interaktywnych instalacji, w tym réwniez scenografii teatralnych, ktére
wykorzystujg zasady zréwnowazonego rozwoju oraz petnig dodatkowe funkcje: edukacyjne, uzytkowe
lub estetyczne. Podczas pracy w niewielkich grupach studenci mogg ¢wiczy¢ umiejetnos¢ negocjacji i
dyskusiji.

Tematyka zaje¢

WYKLADY

* Wprowadzenie do zréwnowazonego projektowania wnetrz

Wyktad wprowadzi w podstawowe zatozenia zréwnowazonego projektowania wnetrz, omawiajgc jego
znaczenie w kontekscie globalnych wyzwan ekologicznych. Przedstawione zostang kluczowe pojecia,
takie jak Slad weglowy, gospodarka cyrkularna oraz projektowanie zgodne z zasadami ekologii.
Omowimy takze wptyw branzy wnetrzarskiej na srodowisko oraz korzysci ptyngce z ekologicznych
rozwigzan.

* Materiaty ekologiczne i ich wptyw na srodowisko

Wybér odpowiednich materiatéw ma kluczowe znaczenie dla zrownowazonego projektowania. W tym
wyktadzie oméwimy ekologiczne materiaty, takie jak drewno z certyfikatem FSC, farby niskoemisyjne,
naturalne tkaniny oraz materiaty pochodzgce z recyklingu. Przeanalizujemy takze ich trwato$¢, wptyw na
jakos¢ powietrza wewnetrznego oraz sposoby na minimalizacje odpaddw w procesie aranzacji wnetrz.
* Energooszczednosé i efektywne zarzgdzanie zasobami

Zréwnowazone wnetrza to nie tylko ekologiczne materiaty, ale takze odpowiedzialne zarzgdzanie
energig i zasobami. Podczas wyktadu oméwimy strategie zmniejszania zuzycia energii poprzez
optymalne wykorzystanie Swiatta naturalnego, energooszczedne oswietlenie oraz inteligentne systemy
zarzagdzania budynkiem. Poruszymy takze temat ograniczania zuzycia wody i ciepta oraz zastosowania
nowoczesnych technologii oszczedzajgcych zasoby.

* Ergonomia i zdrowie w zréwnowazonym wnetrzu

Projektowanie wnetrz powinno uwzglednia¢ nie tylko srodowisko, ale i dobrostan uzytkownikéw. W tym
wyktadzie skupimy sie na znaczeniu ergonomii, jakosci powietrza, odpowiednim doborze oswietlenia i
akustyki. Oméwimy takze wptyw materiatow i uktadu przestrzeni na zdrowie psychiczne i fizyczne
mieszkancow, podkreslajgc role biophilic designu oraz naturalnych rozwigzan wspierajgcych dobre
samopoczucie.

» Recykling i upcykling w aranzacji wnetrz

Ponowne wykorzystanie materiatow i przedmiotéw to jeden z kluczowych aspektow zréwnowazonego
projektowania. W trakcie wyktadu przedstawimy strategie recyklingu i upcyklingu, ktére pozwalajg na
tworzenie unikalnych, ekologicznych aranzacji. Oméwimy przyktady zrownowazonych projektéw wnetrz
opartych na meblach z drugiej reki, odnawianych elementach wyposazenia oraz innowacyjnych
technikach dajgcych nowe zycie uzywanym przedmiotom.

» Technologie i innowacje wspierajgce ekoprojektowanie

Nowoczeshe technologie mogg znaczgco przyczyni¢ sie do zrownowazonego rozwoju wnetrz. W tym
wyktadzie oméwimy inteligentne systemy zarzgdzania budynkami, rozwigzania pozwalajgce na
oszczedno$c¢ energii oraz nowoczesne technologie budowlane, takie jak materiaty samoregenerujgce sie
czy druk 3D z surowcow ekologicznych. Przeanalizujemy takze, w jaki sposéb innowacje mogg wptyngé



na przysztos¢ projektowania wnetrz zgodnie z zasadami ekologii.

* Przysztos¢ zrbwnowazonego projektowania wnetrz

Wykiad podsumowujgcy skupi sie na przyszitych trendach i wyzwaniach zwigzanych z ekologicznym
projektowaniem wnetrz. Porozmawiamy o roli regulacji prawnych, zmieniajgcych sie preferencjach
konsumentéw oraz wptywie nowych technologii na rozwéj branzy. Przedstawimy réwniez inspirujgce
projekty, ktore juz dzis wyznaczajg kierunki dla zrbwnowazonego designu w perspektywie najblizszych
dekad.

PROJEKT -

ZADANIE 1 (praca w grupach 2-3 os.) - Mobilny obiekt interaktywny 3E

Zadanie polegajgce na stworzeniu przenosnej instalaciji, ktorej gtbwnym celem jest: wprowadzenie
zieleni/wody do wnetrza budynku ustugowego oraz wprowadzenie dodatkowych tresci edukacyjnych i
dodatkowej funkcji - odpoczynek, praca, jedzenie, ekspozycja. Dodatkowym zadaniem jest mozliwo$¢
tatwego roztozenie/ztozenia/przesuniecia instalacji. Catos$¢ powinna by¢ utrzymana w duchu
zréwnowazonego rozwoju (materiaty, sposob produkcji, eksploatacji i demontazu)

Cechy instalacji 3E: ekologicznos¢, edukacyjnosc, elastycznosé

Forma:

1-2 plansze przygotowane do wydruku o formacie 100x70cm , model trojwymiarowy/makieta.
ZADANIE 2 (praca w grupach 2-3 os.) - SCENOGRAFIA w duchu eko

1. Plansza tytutowa - plakat przedstawienia

2. Plansza/e informacyjna/e - wybrane opowiadanie, autorzy, pomysty;

3. Planszale technicznale - rzut, ktady, przekroj (z zaznaczeniem linii wzroku widzéw w trzech
kluczowych punktach), wymiary, opis.

4. Wizualizacje pokazujgce widoki z trzech punktéw: 5 rzgd, srodek; ostatni rzad, prawa strona;
najwyzszy balkon, lewa strona.

Rozmiar A3, pdf.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad z prezentacjg multimedialna.

2. Dyskusje panelowe, burza mézgow, studium przypadku, eksperymenty badawcze, warsztaty, analiza
danych

3. Projekt (Project Based Learning)

4. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢).

Literatura

Podstawowa:

* Bablet, D. - Rewolucje sceniczne XX wieku, PIW 1980

* Collins, Judith - Sculpture Today, Phaidon, New York 2012

+ Jodidio, Philip - Serpentine Gallery Pavilions, Taschen, Germany 2010

* Krenz, Jacek - Ideogramy Architektury. Miedzy znakiem a znaczeniem, Pelplin 2010

» Marczak-Oborski, S. - Dzieje Teatru Polskiego, PAN IS 1985

* Mola, Francesc Zamora - Atlas Wspotczesnej Architektury Miejskiej, TMC, Warszawa 2013
* Moszynska, Anna - Sculpture Now, Thames & Hudson, World of Art, London 2013

* Nicoll, A. - Dzieje teatru, PIW 1974

* Nouveau dictionnaire de la sculpture moderne, Fernand Hazan Editeur, 1970

* Porschmann, Dirk; Schavemaker, Margiet - Stedelijk Museum Amsterdam, ZERO, 2015
* Read, H. - Sztuka a Przemyst. Zasady wzornictwa przemystowego, PWN 1964

* Rose, G. - Interpretacja Materiatéw Wizualnych, PWN 2015

* Strzelecki, Z. - Wspétczesna scenografia polska, Arkady 1983

» Walllis, Aleksander - Socjologia i Ksztattowanie przestrzeni, PIW, Warszawa 1971
 Landscape Installation Art - Ifengspace, Baseer Graphic Books, Singapore 2013

Uzupetniajgca:

* Eco, U. - Dzieto Otwarte, W.A.B, 2008

* Rasmussen, S. E. - Odczuwanie Architektury, Karakter, 2015

* Tarkowski, Andriej - Czas Utrwalony, Wydawnictwo Pelikan, 1991

» Tarkowski, Andriej - Kompleks Totstoja, Wydawnictwo Pelikan, 1989
» Czasopisma branzowe: Didaskalia, Teatr, Scena

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 55 2,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




